Four Swords (GBA) végigjatszas

Errél a részrol nem lehet igazan rendes végigjatszast irni, egyrészt mert igen
rovid. Masrészt mert a dungeon-0k véletlenszerlien generaltak... harmadrészt meg mert
egyszert. Azért par dolgok leirok.

El6szor mindenképp a Chamber of Insights-ot csindljatok végig, ott ki is
tanulhatjatok a jaték fortélyait, az 6sszes cuccal egyiitt. Egy -két altalanos tanacs:

Gyakran (mondhatni mindig) talalunk lezart ajtokat, amik kulcsra nyilnak.
Mindig jarjatok be minden helyet, amit be tudtok, és igy biztos raakadtok a
kulcsra. Alapvetden nincs is igazan olyan, ahol elakadhatunk (feltéve, ha
emléksziink a Chamber of Insighs-ban tanultakra). Talan a legtriikkdsebb
cucc a magnes, ne felejtsétek el, hogy falon keresztiil is lehet egymast
vonzani vele.

Ha mind a ketten maximalis életerdvel rendelkeztek, akkor minden felvett
ripia duplan szamit. A rapidk szerepe pedig kulcsfontossagu lesz, errdl
majd késobb. Sot, ugyebar a fekete rupia felvételekor rupidk esnek ki
beldletek, amiket ha felvesztek az is duplan szamit igy ezzel is jol jartok.
Hasonl6 a helyzet a laddkban idonként elobukkan6 rupiaszivo fejjel
(Rupee Wraith).

A meghalés rapiavesztéssel jar, mindig egyre tobbel. Ezeket igyekezzetek
elkeriilni... a szivecskéket példaul mindig az vegye fel, akin ek kevesebb
¢letereje van. A dungeon-ok ugyebar harom szintbdl allnak, az elsd 2
végén egy-egy sziv konténer talalhat6. Az elsét mindig a gyengébb jatékos
vegye fel (ha nem egyenl6 a jatéktudas, ha igen, akkor az, akinek éppen
kevesebb az életereje), a masodikat a masik jatékos (nagy jatéktudasbeli
kiilonbség esetén azt is a gyengébb).

Tehat rupiak... Eloszor 1000 rupiat kell osszegytijteni a dungeon -okben,
akkor megkapjatok az Eziist kulcsokat. Ha megvan 3 eziist kulcs,
megnyilik Vaati palotaja. Ha ezt a dungeon-t végigesinaljatok és
legyOzitek Vaati-t, egy nehezebb szinten 4jbol kezdhetitek a jatékot. Ekkor
3000 rupia kell az Arany kulcsokhoz. Ha ezek megvannak, Vaati kastélyat
ismét le kell nyomni, szintén nehezebb szinten. Ezutdn kovetkezhetnek a
Hosi  kulcsok, amik megszerzéséhez 5000 rapia sziikséges (ismét
nehezednek a dungeon-0k). Ha ez is megvan, akkor gratulacio,
végigesinaltatok a jatékot!

Péar sz6 a Link to the Past és a Four Swords kapcsolatarol: Eloszor is,
miutan elészor legydzted Vaati-t, megnyilik a Link to the past-ban a
piramisban a Four Sword Temple, egy jo6 kis dungeon-nel ¢és egy
meglepetés-féellenséggel, ami maradjon meglepetés.

Aki tobb rapiat gyljt a Four Swords -ban, az kap egy Batorsag medaljat
(ezt mondjuk hiilyeségnek tartom) a dungeon végén. Ha szerzel 10 medalt,
megnyilik a Link to the Past-ban egy nagyobb side-quest (Riddle Quest,
kapsz egy rébuszt, hogy milyen targyat/Iényt kell begytijtened, aztan johet
a kovetkez6). Ha ezt végigcesinaltad, kapsz szobrokat a hazadba, valamint a
LHHurrikdn-porgés” nevii  képességet, amit a Four Swords-ban is



hasznalhatsz majd. Ha kiilonb6z6 jatéktudasu emberek jatszanak, miutan a
,Jobbaknak™ megvan a 10 medal, hagyjatok, hogy a gyengébbek szedjenek
fel minden rupiat, hogy ezt 6k is megszerezhessék.

- Még egy kapocs a két jaték kozt: Miutan a Link to the Past-ban
megszerezted a Master Sword-ot, mint tudjuk, ha maximalis életerében
vagy, tudsz a kardoddal tavolra 16ni. Ezt a képességet a Four Swords -ban
is megkapod.

Alant pedig kovetkezik a 4 foellenség:

Death Mountain: Els6 latasra nehéznek tiinhet, de valjadban nem az. Egy nagy lobogd
tliz ez a foellenség, ami idOnként szines 16vedéket 16 ki magabdl. Ezt az a Link kell
visszatisse, amely ruhdjanak szine megegyezik a 16vedékével. Ilyenkor szint valt, és a
szinének megfeleld Link fel¢ indul a 16ved€k (tehat nekiink csak eltalalni kell, célozni
mar nem). Egy idé utdn (valtozo), elkezd villédzni a l6vedék, és ekkor mér a
foellenséget veszi célba. Elofordulhat, hogy az kozben kitér, ekkor barmely Link Gjra
belelithet a 16vedékbe. Ha eltalaljatok, akkor sok kis tiizre valik. Azokbol meg kell
talalni azt, amelyik valdjaban a féellenséget takarja, és tissétek. Ezt kell parszor
megismételni. Na és most jon az, ami nehezit. Megégéskor ugyebar Linkiink elkezd
rohangalni, €s nem lehet vele mit kezdeni. Megégni pedig konnyen lehet, példaul tgy,
hogy neki megyliink a foellenségnek, belelépiink az éltala lerakott tiizekbe (ugyanis rak
le maga mogé tiizet, karddal leiithet6®©), vagy pedig eltalal minket a célpontkdvetd
tizlovedéke (mert olyan is van am neki, ez karddal szintén leiithetd). Tulajdonképp
csak figyelni kell mindenféle tiizekkel, ha azokat elkeriiljiik, tényleg konnyl ez a
foellenség.

Talus Cave: Talan a legkonnyebb féellenség. A szorny eloszor a jégfalba be van
befagyva — iissiik eldszor, amig kiolvad. Alapvetéen az lesz a lényeg, hogy az
arénaban is megtaldlhato futocipok segitségével a jégfal felé lokjétek 6t, mikozben
ugralni probal dssze-vissza ©. Ekkor egy id6re befagy, és addig lehet iitni, sebezni.
Apropd, mikdzben nekimész a futdcipdvel, rupiakat ejt ki magdbol, ami hasznos lehet,
ha csak kevés hianyzik a szinthez. A jégfalat azért mi keriiljik el, nem csak 6 fagyhat
be © Most leirom a kdzben hasznalt képességeit:

- Csak az egyik jatékos latja 6t, a tobbiek csak a landolasanak effektjét.
El6szor, amikor eltalaljatok, mindenki szdmara lathatéva valik.

- Jégcsapok hullatdsa az égbol. Sima sebzés, jelentéktelen.

- Néggyé valik, illetve hdrom hasonmast gyart. Gyenge képesség, konnytii
megtalalni az igazit, hisz a hasonméasoknak ha nekimegyiink, nem ok oznak
sebzést.

- Mindenk6zben egyre kisebb lesz.

Végliil, teljesen megvaltozik, egy Kkis ,,iz€” lesz, négy gombbel négy oldalan. Ezek

a gdombocskek szinesek, mindenki azt kell {isse, amelyik szin az 6vé. A csavar ott van,
hogy a sajat szinlink helye nincs meg, igen, meg kell mondani egyméasnak, ki melyiket
iisse. Ha nem magyaraztam elég érthetden, egy példa, 2 jatékosra. Az A jatékos latja a
jobb oldali gombdt pirosan, a B a bal oldalit z6lden.

»A: Te 1itdd a jobbat!



B: Te meg a balt!”

Ugye, nem is nehéz? Arra vigyazzatok, hogy tul kozel ne alljatok a szérnyhoz,
akkor a kardotok beleér a tobbi gobmbbe, akkor pedig nem 6 sebzdédik, hanem mi.
Ezutan elhalalozik, ¢s készen vagyunk.

Sea of Trees: A harom alapbol elérhet6 koziil a legnehezebb foellenség. Eldszor
harom ,,4gat” forgatja a novény, amik néha ,.kivirdgoznak™, szinesen. Mindig csak az a
Link sebezheti meg, aki€¢ az a szin. A kétszinli virdg csak akkor sebzddik, ha
mindketten ititek. Utdna két csapot enged ki magéabol, €s a novénynek két ,.fogantytija
lesz”. Az egyik Link ki kell hizza az egyiket, a tobbiek/masik a csdpok figyelmét
magara kell vonja. Amint kihtzédott a fogantyl,, a novénynek kinyilik egy szines
virdga, amire ugyanaz vonatkozik, mint a fentebb leirtra. Ha mindkét fogantyt ki van
huzva, egy csap kezd el forogni, ekkor nem elég az egyik fogantyut kihtzni, a masikat
is kell. A forgas sugara a kihuzas mértékével forditottan aranyos. Egyszerre érdemes
elkezdeni huzni, ekkor gyorsabban csokken a sugéar, €s minket méar nem ¢ér el.
Hasonldan, kinyilik egy virdg, amit le kell vagni az ismert mdédon. Ezutin jon a
legnehezebb része, ismét két kovetd csap neheziti a dolgunkat, de mindkét fogantyut ki
kell hazni. Kettdnél tobb {6 esetén ugyebar ketten htizzak, a harmadik (€s negyedik)
magara vonja a csapok figyelmét. A legjobb taktika talan az, hogy folyamatosan
felvaltva forditjatok 6ket magatokra, addig a masik valamennyire kihuzza, de kézben a
tietek visszafelé mozog. Szerencsére gyorsabban huz Link, mint amilyen gyorsan
visszaengedddik. Mire mindkettétok szinte teljesen kész lesz, €s épp az egyikrdl a
masik felé¢ kozeledne, egyszerre kell huzni, utdna csak iitni a (kétszin(i) virdgot, és
készen is vagytok.

Vaati’s Palace: Vaati eldszor maga alda forgodszelet kredl, ami megprobal
beszippantani minket. De nem csak minket szippant be, hanem a bombakat is. Ha jol
idoézitve dobjuk be a bombat a forgdszElbe, robban €s kisebb lesz a forgoszél, Vaati
pedig lejjebb esik. Ha rosszul iddzitiink, lehet, hogy nem éri el Vaati -t vagy pedig feliil
kiesik (rank©). Neheziti a dolgot, hogy a forgdszElkd zben folyamatosan termeli vissza
magat, igy gyorsan kel robbantgatni. Mikor Vaati leesik, természetesen csak {itni, titni,
titni kell.

A masodik formdja mar Osszetettebb. Korabbi foellenségek képességeit ¢€s
gyenge pontjait rejti magaban. Az egyik alakjdban ha tiizet nem is (helyette
villamokat), de szines 16vedékeket 16. Annyi a nehezités, hogy ezuttal célozni is kell,
merre itod vissza. Igyekezzétek korbedllni Vaati -t, ha ketten vagytok, akkor egyik6tok
az egyik, masikotok a masik oldalon legyen. Ilyenkor Iényegesen nehezebb, mint
amikor a masik alakjdban van (bizonyos idOkozonként valtogat). Ekkor két kart
noveszt, végiikon szines virdgokkal. E16szor gyorsan megmutatja a virag szineit (hogy
melyik Linkek alljanak készenlétben, ennek 3 vagy 4 jatékos esetén van értelme), majd
pordgni €s mozogni kezd. Aztan megall, ¢s amikor kinyitja a viragot, akkor kel iitni.
Ebben az alakjaban, karpétlasul a konnyebb sebezhetOségért, tud fagyasztani é€s
villodzé gomboket idézni maga koré, ezeket el kell {itni, de (szines koponya j elzi)
vannak olyan darabok, amelyeket az egyik Link nem tud (ekkor &ramiités €i). JO6 sok
¢letereje van, természetesen mindenképp ajanlott rengeteg rapiat dsszeszedni, miel6tt
vele harcolnatok, mert még én is meghaltam haromszor.



Ennyi lenne, remélem, hasznat veszitek/vettétek ennek az irdsnak. Ha valahogy
mégis elakadsz (esetleg hibat fedezel fel, vagy szerinted valamit kihagytam) , keress

meg MSN-en vagy e-mailen (link222@freemail.hu), vagy a forum idekapcsolddo
topikjaban vesd fel a problémat.

Link
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